Capitulo 16 (Estiramientos con datos)
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Codificacion
Para este capitulo vamos a cargar otro grupo de bloques.

O

Obtén mas datos de sensor tales como
aceleracidn, presién y color en brute.

> MAS INFORMACION

.
MAS SENS. ..
8 o~

@ establecer la orientacion del sensor como parte  delantera »

Cuando se inicia el programa.

Establece la orientacion del sensor como parte superior (pero tiene mas opciones)
Delantera, trasera, superior, inferior, derecha e izquierda.

Escribe el nimero 3 durante un segundo.

Escribe el nimero 2 durante un segundo.

Escribe el nimero 1 durante un segundo.
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Esperar hasta que el angulo de cabeceo sea igual -90

Guifiada

s

Cabeceo

Alabeo

Cuando el avidn asciende o desciende modifica el dngulo de cabeceo.

Escribe la palabra Tramo! Durante 2 segundo.

Ocultar pantalla.

X ECv

Cuando el botdn izquierdo se presiona
Mostrar grafico lineal a pantalla completa.
Toca nota 60 durante 0.2 segundos.
Borrar linea de color violeta.

Restablecer crondmetro del grafico lineal
Bucle hasta se presiona el botén derecho
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Para gue este
blogue establezca
Doz =]
orientacicn para el
‘Sensor de
maovimiento, el Hub
debe de estar

inmovil durante 2-3



Traza angulo de cabeceo con la linea violeta.
Fuera del bucle.
Toca nota 67 durante 0.2 segundos.

maostrar grafico lineal  a pantalla completa »

mm@ﬁm@w -

Para trazar los
angulos de
guifiada y

. . alabeo a
restablecer cronometro del grafico ineal

este, mas

blogues de
trazado.

Vamos a ejecutar

Por pantalla observaras el siguiente mensaje: “Deje el Hub sobre la mesa”
Después una cuenta atras, 3, 2, 1.

Pulsaras el botén izquierdo del Hub y a moverte.

Gréfico lineal

GRAFICO LINEAL TABLA

(il

Si queremos mas informacién en el bucle podemos agregar estos bloques.
Si consultas la imagen del avidn observaras a que movimientos nos estamos refiriendo.

wazar @ anquinde alabeo + | enla linea de color irl

trazar % angulo de guifiada »  en la linea de color ' vl
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mostrar grafico lineal a pantalla completa «

tmm@ﬁm&@s&wm - »®

X Fara trazar los
borrar linea de color | #) angulos de
e guifada y
alabeo al
restablecer crondmetro del grafico lineal mismo tiempo.
inserta,
después de
repetir hasta que @ éel boton derecho + se presiona + 7 Este?més
bloques de
trazado.
trazar @ angulode cabeceo v enlalineadecolor| w

trazar E inguiode alabeo v  enlalineade color [ w)

trazar E angulo de guifiada *  en la linea de color I I'

Vamos a ejecutar

Por pantalla observaras el siguiente mensaje: “Deje el Hub sobre la mesa”
Después una cuenta atras, 3, 2, 1.

Pulsaras el botén izquierdo del Hub y a moverte.

Gréfico lineal

GRAFICO LINEAL TABLA

I [ |
o TN T

0,

FERR @O




